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ZADANIE PROJEKTOWE 2023

Tematem przewodnim tegorocznej Olimpiady jest psychologia w filmie i mediach.

Wocielajgc sie w kolejne role: scenarzysty i fotografa — dokumentalisty, pamietaj o tym przewodnim
temacie. W wielu zadaniach, typowych dla przemystu kreatywnego, umiejetnos¢ praktycznego
stosowania wiedzy z zakresu psychologii w pracy nad filmem i innymi mediami jest niezbedna
kompetencjg. Dla przyktadu, kiedy piszesz scenariusz — musisz zastanawia¢ sie nad psychologiczng
charakterystyka postaci, kiedy przygotowujesz scenopis - trzeba uwzgledni¢ mozliwosci poznawcze i
psychologiczne widza, zas kiedy przygotowujesz sie juz do pracy nad filmem musisz m.in. pomysle¢ o
wiasciwym doborze aktorow i aktorek przy uwzglednieniu ich cech psychologicznych. To samo tyczy
sie pracy dokumentalisty-fotografa, ktéry czesto musi odzwierciedli¢ na zdjeciu wybrane konteksty
psychologiczne zwigzane z tematyka filmu i jego bohater(k)ami.

Projekt, ktory bedziesz wykonywad, sktada sie z trzech powigzanych tematycznie zadan. Zadania nalezy
wykonywac po kolei (od 1. do 3.) zgodnie z opisem przedstawionym w treéci kazdego zadania oraz
poradnikiem dla uczestnikéw.

Zapoznaj sie bardzo uwaznie z kazdym ze wskazanych dokumentéw.

Pamietaj, ze przedmiotem oceny jest caty projekt, na ktéry sktadajg sie trzy powigzane tematycznie
zadania.

Harmonogram Il etapu 8. edycji Olimpiady

01 grudnia 2023 r., godz. 10:00 — | webinar dot. zadania projektowego (do wyboru 1 termin)
04 grudnia 2023 r., godz. 16:00 — || webinar dot. zadania projektowego (do wyboru 1 termin)

08 stycznia 2024 r., do godz. 12:00 — |l etap Olimpiady (termin dostarczenia autorskiej pracy
projektowej wykonywanej przez uczestnika w domu). Dostarczenie zadania projektowego warunkuje
dalszy udziat w Olimpiadzie.

12 stycznia 2024 r., godz. 10:00 — Il etap Olimpiady (test)
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Przed Tobg trzy powigzane tematycznie zadania. Wykonuj je w takim porzadku, jak zostaty one
oznaczone, czyli zaczynajac od zadania pierwszego, a konczac na trzecim. Podejmujac sie tych zadan
wcielisz sie kolejno w role: scenarzysty, rezysera oraz fotografa-dokumentalisty, a takze operatora,
scenografa, kostiumografa, dzwiekowca, producenta, itd. Wszystkie te role zwigzane sg z przemystem
kreatywnym, a zatem musisz jednoczesnie wykazac sie kreatywnoscig oraz dostosowac swoje
propozycje i rozwigzania do wymogow formalnych tego etapu olimpiady. Czytaj wiec uwaznie
polecenia do kazdego zadania, staraj sie sprosta¢ wymaganiom, a zarazem uruchom w sobie zdolnosci
literackie, wyobraznie plastyczng i wizualng, wrazliwos¢ artystyczng, spoteczng i filmowga. Wykorzystaj
takze w praktyce swojg wiedze i doswiadczenia filmowe z zakresu psychologii filmu, ktére zdobytes/tas
na wczesniejszych etapach Olimpiady. Pamietaj, ze przedmiotem finalnej oceny bedzie tylko
catosciowy projekt, w ktdrym przedstawisz wszystkie trzy opisane ponizej zadania.

Zadanie nr 1: Scenariusz filmu krétkometrazowego

Tres¢ zadania 1

Stwoérz oryginalny scenariusz krotkometrazowego filmu fabularnego, ktérego czas projekcji nie
przekracza 20 minut. Nadaj tytut swojemu filmowi, ktéry bedzie korespondowat z jego tematyka,
charakterystyka gtéwnego bohatera/bohaterki, etc.

Umotywuj swdj wybor okreslonej formuty gatunkowej. Uczyn bohaterem/bohaterka Twojego filmu
osobe, ktdra jest Twoim réwiesnikiem i stoi w obliczu sytuacji trudnej do rozwigzania. Przyktadem
takiej sytuacji moze by¢ choroba (np. ,przejsciowa”, przewlekta, terminalna), niezrozumienie/konflikt
w $rodowisku domowym, dyskryminacja/brak zrozumienia/brak akceptacji w srodowisku klasowym,
$Smierc osoby bliskiej lub cztonka rodziny, zdrada przyjaciela, nagta zmiana miejsca zamieszkania, etc.
Maksymalna ilos¢ postaci ujetych w scenariuszu to 5 oséb. Postaci te mogg by¢ réwiesnikami lub
reprezentowac rdzne grupy wiekowe. Dokonaj charakterystyki obsady (cechy psychologiczne, cechy

wygladu).

Opisz w scenariuszu, jak Twéj bohater/bohaterka radzi sobie z taka sytuacja, jaki jest wynik dziatan
tej postaci w obliczu takich trudnosci. Zwrd¢ uwage w swoim scenariuszu na cechy
bohatera/bohaterki (cechy osobowosci, charakteru, umiejetnosci, kompetencje, strategie radzenia
sobie, styl komunikacji), ktdre sg pomocne w rozwigzaniu tej sytuacji lub utrudniajg skuteczne
dziatanie.

Uwzglednij takze atrybuty Srodowiska, w ktérym postac dziata, np. czy znajdujg sie w nim osoby
chetne do pomocy czy tez bohater/ka musi zmagac sie samotnie z dang sytuacja.

Uwzglednij takze opis miejsc akcji oraz dialogi miedzy bohaterami i syntetyczng charakterystyke
psychologiczng postaci. Uzasadnij wybér konkretnych lokacji (miejsc, gdzie bedzie rozgrywac sie
akcja).

Maksymalna objetos¢ scenariusza nie moze przekraczaé 3 stron znormalizowanego wydruku.
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Poradnik do zadania 1

Przedmiotem oceny w tym zadaniu bedg:

1. Objetosc¢ scenariusza - zgodnos¢ z wytycznymi;

2. Wybdr tytutu oraz formuty gatunkowej i ich sensowne umotywowanie;

3. Zgodnosé zatozonej liczby bohateréw z ich rzeczywistg liczbg w scenariuszu;

4. Zgodnos¢ tematyczna scenariusza z tematyka zadania 1.;

5. Zgodnos¢ tytutu scenariusza filmu z jego tematykg;

6. Proporcja miedzy charakterystykg bohaterdw, opisem ich relacji, miejsc akcji a samg akcja,
rozwojem wydarzen w swiecie przedstawionym;

7. Charakterystyka gtéwnego bohatera/bohaterki;

8. Charakterystyka innych bohateréw;

9. Charakterystyka sytuacji problemowej;

10. Opis strategii dziatania i (nie)radzenia sobie z sytuacjg problemowg;

11. Adekwatnos¢ wyboru miejsc akcji ze wzgledu na tematyke filmu i charakterystyke bohateréw;
12. Adekwatna liczba miejsc akcji do tematyki filmu i charakterystyki bohaterow;

13. Zgodnosc dialogéw z charakterystyka psychologiczng bohateréw;

14. Informacyjny potencjat dialogdw w kontekscie rozwoju akcji i charakterystyki relacji;

15. Zywy, barwny charakter dialogéw.

Wskazéwki

Piszac scenariusz, mozesz korzysta¢ z wtasnych doswiadczen, obserwacji, opowiesci Twoich
znajomych oraz narracji medialnych. Siegnij pamiecig do historii filmowych i literackich, a nawet fabut
znanych Ci gier sieciowych, ktére przyciggnety Twojg uwage oraz wptynety na Twoje zaangazowanie
w Swiat gry. Co sprawito, ze tak mocno utkwity Ci one w pamieci? Wyrazisty bohater? Intrygujaca
bohaterka? Wartka akcja? Ciekawa intryga?

Tytut filmu musi by¢é przyciggajacy uwage, a zarazem odnoszacy sie do tresci/problematyki filmu.

Pamietaj, ze gtdwny bohater/bohaterka jest w Twoim wieku. Staraj sie stworzy¢ scenariusz
oryginalny, ktéry opowiada interesujgca historie w sposdb zywy, wiarygodny, angazujacy
potencjalnego widza. Postaw sie na miejscu odbiorcy i zastandw sie, czy ta historia bytaby dla niego
interesujgca. Jesli masz watpliwosci, daj do przeczytania swoj scenariusz zaufanej osobie. Przeczytaj
go sobie takze na gtos, by upewnic sie, ze ma on wtasciwy rytm, jest poprawny pod wzgledem
jezykowym i stylistycznym.

Zadbaj o wtasciwg proporcje miedzy charakterystyka Twoich bohateréw/bohaterek i opisem miejsc
akcji a samg akcjg i dynamika rozwoju wydarzen w Swiecie przedstawionym.

Podczas pisania scenariusza prébuj wyobrazi¢ sobie wyglad swoich bohateréw, ich dziatania,
charakterystyke psychologiczng, poszczegdlne miejsca akcji. To z pewnoscia utatwi Ci zadanie, takze
w kolejnych krokach. Zastandw sie, jak mozna pokazac na ekranie emocje, uczucia, postawy
bohateréw za pomocg ich zachowan oraz dialogéw. Zastandw sie takze, ktore istotne elementy
mozesz zawrzeé wiasnie w dialogu.

Pamietaj, ze piszesz scenariusz filmowy, a film to medium wizualne, ktére rzadzi sie innymi prawami
niz narracja jezykowa (np. opowiadanie).
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Zastanow sie, jak wyrazisz uczucia i emocje, ktérych doswiadczajg bohaterowie oraz ewentualng
zmiane, ktorej doswiadczajg w wyniku konfrontacji z wybrang przez Ciebie sytuacjg. Jaka strategie
dziatania wybierze gtéwny bohater — konfrontacyjng czy unikowga?, do jakich zasobow
psychologicznych i sSrodowiskowych odwota sie Twoja postac?

Wyobraz sobie i opisz miejsca akcji, w ktérych bedzie rozwijac sie Twoja historia; przypisz do tych
lokacji wybranych przez Ciebie bohateréw/bohaterki. Zréznicuj ich pod wzgledem psychologicznym,
np. odwotujac sie do ich cech osobowosci, stylow komunikacji, elementow autoprezentacji (wyglad,
fryzura, ubidr).

Zadanie nr 2: Scenopis filmu krétkometrazowego

Tresc¢ zadania 2

Na podstawie Twojego autorskiego scenariusza (por. zad. 1) stwdrz scenopis, czyli techniczny plan
realizacji krétkometrazowego filmu. Opisz w nim kolejne sceny, typ scenografii dla kazdej ze scen,
typy ujec i planéw, etc. Okresl czas trwania poszczegdlnych ujec, zastandw sie nad ich lokacja.

Maksymalna objetos¢ scenopisu nie moze przekraczac¢ 9 stron znormalizowanego wydruku. Do
przygotowania scenopisu mozesz wykorzystaé tabele, ktérej opis znajduje sie w poradniku dla
uczestnikéw. (Por.: link)

Napisz, do jakiego odbiorcy Twdj film jest adresowany i uzasadnij swéj wybér. W tym kontekscie
mozesz wzig¢ pod uwage konkretng grupe wiekowga (np. Twoich rowiesnikow) lub kilka grup
wiekowych (np. mtodziez w Twoim wieku, ich rodzice, mtodsze dzieci, etc.).

Poradnik do zadania 2

Przedmiotem oceny w tym zadaniu bedg:
1. Objetosc¢ scenopisu - zgodnos¢ z wytycznymi;

2. Zgodnos$é tematyczna scenopisu z autorskim scenariuszem (liczba bohateréw, tematyka,
formuta gatunkowa, wskazana grupa docelowg widzéw);

3. Umotywowana liczba scen/ujec i podziat na sceny/ujecia;

4. Adekwatny opis poszczegdlnych scen/uje¢;

5. Scenografia umotywowana akcja lub relacjami miedzy bohaterami.

Wskazowki

Przygotowujac scenopis, upewnij sie, jaka jest réznica miedzy scenariuszem a scenopisem. W tym
celu mozesz wykorzysta¢ dowolny stownik terminéw filmowych. Zastanow sie, ktére elementy
przeniesiesz ze scenariusza do scenopisu. Rozwaz w tym kontekscie: wybdr miejsc akcji oraz wyboér
bohateréw/bohaterek; liczbe scen i ujeé, ktore bedg konieczne do przedstawienia kluczowych
elementow filmowej historii; typy scenografii, ktdrg chciatbys wykorzystac. Zastandw sie takze nad
czasem trwania poszczegdlnych scen/ujeé, by byty one angazujace dla widza.
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Przygotowujac scenopis wykorzystaj znane ci miejsca, np. przestrzen Twojego domu, pokoju,
przestrzen szkolng, park. Zastandw sie, w jaki sposéb mozesz twoérczo wykorzystaé w swoim filmie
dzwiek/pejzaz akustyczny miejsca, ktory jest naturalnie powigzany z tymi przestrzeniami.

Zastanow sie takze nad dialogami. Rozwaz ich konieczng i wystarczajgcg liczbe, dtugosé, funkcje (np.
dla budowania napiecia, dostarczania informacji, wyjasniania relacji miedzy bohaterami). Pamietaj,
ze film nie moze by¢ , przegadany”. Znajdz wtasciwg proporcje miedzy iloscig dialogéw a rozwojem
akgcji, ktéra wyraza sie w dziataniu bohaterow.

Czy wybrane dialogi dobrze charakteryzujg Twoich bohateréw, ich emocje i motywacje, sytuacje
problemowsg, ktdra jest przedmiotem ich dziatan?

Pomysl, czy Twoja historia wpisuje sie dobrze w zatozong przez ciebie formute gatunkowa? Czy
wybrane sceny, ujecia i bohaterowie tworzg spdjng, zrozumiatg dla widza historie?

Czy efekty dZzwiekowe, ktdre planujesz wykorzystac sg adekwatne do tematyki Twojego projektu i
mozliwe do nagrania?

Sprébuj rowniez okresli¢, czy ten scenopis bedzie atrakcyjny dla Twoich réwiesnikdw, a moze takze
dla 0séb starszych i mtodszych? Jesli w swoim otoczeniu masz osoby w tych trzech przedziatach
wiekowych (réwiesnicy, osoby starsze lub mtodsze od Ciebie) sprébuj ich zacheci¢, by zapoznaty sie
ze scenopisem Twojego filmu. Moga to zrobié¢ same lub zaproponuj, ze im go odczytasz. Po lekturze
zapytaj, jaka jest ich opinia. Czy tekst wydat im sie interesujgcy/nieinteresujgcy oraz co by w nim
ewentualnie zmienili? Pamietaj jednak, ze to ty jeste$ autorem/autorka tego scenopisu oraz ze
ostateczna decyzja nalezy do Ciebie.

Do przygotowania scenopisu mozesz wykorzystac tabele, ktdrej opis znajduje sie ponizej:

Numer | Czas trwania Zawartosé kadru | Typ planu Ruchy kamery Dialogi Muzyka i inne
ujecia | ujecia (np. postaci, (np. plan ogdlny, | (np. kamera dzwieki
elementy plan amerykanski | statyczna,
scenografii) zblizenie) kamera

przemieszcza sie
od bohatera X do
bohaterki Y)

W zaleznosci od tego, ile ujec planujesz, tyle bedziesz miat/miata kolumn poziomych. Scenopis
mozesz wykonac takze w formie opisowej, bez wykorzystania tabeli. Pamietaj jednak, aby uwzglednic
w swoim opisie informacje, ktdre zostaty podane w ,,nagtdéwkach” tabeli. Zadecyduj, czy w Twoim
filmie wykorzystasz jakis , leitmotiv”, specyficzng dominante dZzwiekowa lub wizualng, ktéra sie
powtarza, tgczac poszczegdlne sceny czy ujecia. Pomysl, czy mozna zastosowac jakas klamre
narracyjng, a zatem element, ktéry pojawia sie na poczatku i koncu filmu, sygnalizujgc jego poczatek,
a nastepnie ,,zamkniecie”, zakoriczenie filmowej narracji?

Zastanow sie, czy Twaj film bedzie miat zamkniete czy otwarte zakoriczenie? Czy bardziej korzystne i
wymowne dla Twojego filmu bedzie jednoznaczne podsumowanie wszystkich watkéw, np. w formie
happy endu, czy raczej chcesz pozostawi¢ widzowi pewne pole dla refleksji i zdecydujesz sie na
otwarte, niejednoznaczne zakonczenie?
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Zadanie nr 3: Dokumentacja fotograficzna do filmu

Tresc¢ zadania 3

Stwérz dokumentacje fotograficzng do swojego projektu filmowego — maksymalnie 8 zdjeé, ktéra
petnitaby funkcje reklamowa lub/i informacyjng oraz mogtaby zacheci¢ potencjalnego widza do
obejrzenia Twojego filmu.

Fotografie powinny odnosic¢ sie przede wszystkim do potencjalnych miejsc, w ktérych rozgrywataby
sie akcja. Nalezy w tym zadaniu odzwierciedli¢ na fotografii/fotografiach problematyke
psychologiczno-egzystencjalng charakterystyczng dla Twojego projektu filmowego, np. pusta tawka
jako obraz samotnosci bohatera/bohaterki lub egzystencjalnej pustki, ktérej on/ona doswiadcza, itd.;
tecza na niebie jako symbol nadziei na pozytywne rozwigzanie sytuacji problemowej, etc.

Nadaj tytuty Twoim zdjeciom w zaleznosci od ich tematyki, gtdwnej idei, ktérg pragniesz na nich
przedstawi¢, wykorzystanego rekwizytu czy innego elementu scenografii lub krajobrazu, ktére
przedstawite$/tas na fotografii.

Szczegdtowe informacije i wskazdwki zwigzane z tym zadaniem znajdujg sie w poradniku dla uczestnika.
(por. link).

Poradnik do zadania 3

Przedmiotem oceny w tym zadaniu bedg:
1. Zgodnosc zdjecia lub serii fotografii z tematyka filmu i wytycznymi w zadaniu 3.

2. Zgodnosé tytutdw poszczegdlnych zdjec¢ w relacji do ich tematyki.

3. Trafny wybdr miejsc, scenografii, rekwizytéw, ktére korespondujg z tematyka psychologiczng
filmu, stanem emocjonalnym bohaterow, etc.

4. Technika realizacji zdje¢ - wybér medium (np. aparat fotograficzny, telefon komérkowy),
konwencji obrazowania, oryginalnos¢ fotograficznych srodkow stylistycznych.

Wskazdéwki:

Zastanow sie nad ostateczng liczbg zdje¢, ktére zamierzasz wykorzysta¢ w portretowaniu stanéw
emocjonalnych, doswiadczen egzystencjalnych, cech osobowosci czy charakteru Twoich
bohateréw/bohaterek. Pamietaj, ze maksymalna ich liczba wynosi 8.

Zdecyduj, jakie bedg tytuty Twoich zdje¢ w zaleznosci od ich tematyki, gtéwnej idei, ktdrg pragniesz
na nich przedstawic, rekwizytu czy scenografii? Dopasuj te tytuty do konkretnych zdjeé. Zastanéw sie
nad dominantg wizualng (np. kompozycyjng, kolorystyczng), ktéra bedzie ewentualnie tgczyc te
fotografie (jesli zdecydujesz sie na serie zdjec).

Zadecyduj, w jakim planie lub w jakich planach zdjeciowych najlepiej ukaza¢ wybrany rekwizyt,
plener, konkretny element $wiata przedstawionego (np. budynek, park, wejscie do szkoty/szpitala)?
Pomysl, czy mozna wykorzystac specyficzny element scenografii lub konkretny rekwizyt, aby ukazac
doktadniej portret psychologiczny, ceche osobowosci lub charakteru bohatera/bohaterki, badz
motywacje psychologiczng lezgca u podstaw zachowan konkretnej postaci?
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Zastanow sie na jakie elementy scenografii, rekwizyty, elementy przestrzeni
fizycznej/spotecznej/krajobrazu zwrécisz uwage, aby ukazaé najlepiej cechy psychologiczne
bohatera/bohaterki? Jak najtrafniej — poprzez nie - ujg¢ na zdjeciu: postawy, motywacje, emocje i
uczucia, ktére towarzyszg dziataniom postaci podczas ich konfrontacji z sytuacjg problemowg lub w
trakcie ich wzajemnej interakcji? Ktore elementy krajobrazu/przyrody mozesz wykorzystaé jako
specyficzny, symboliczny, wizualny ekwiwalent stanéw emocjonalnych czy odczué
bohatera/bohaterki?

Pomysl, kiedy zorganizujesz swojg sesje fotograficzng? Jakg pore dnia wybierzesz, aby wykonaé
zdjecie/serie fotografii, by wtasciwie oddawaty konteksty psychologiczne wazne dla Twojego filmu?
Czy mozna wykorzysta¢ do tego celu zmiane natezenia naswietlenia w ciggu dnia? Typ aury? (np.
padajacy deszcz, opadajace z drzew liscie lub $wiecgce stonce, tecze na niebie)?. Jak nalezy
zaplanowa¢ fotografie/serie fotografii, by zacheci¢ widza do obejrzenia filmu? Zaintrygowac go jego
tematem?

Specyfikacja techniczna dostarczenia plikow

Dostarczenie na adres e-mail: olimpiada@fina.gov.pl
Dostarczenie w terminie do: 8 stycznia 2024, godz. 12:00

Kompletne zadanie projektowe musi zawierac 3 pliki pdf opisane zgodnie z ponizszg specyfikacja.

Pliki sktadajgce sie na kompletne zadanie projektowe muszg byé spakowane (np. zip/rar) i opisane
kodem uczestnika.

Opis catego zadania zgodnie z przyktadem: ucz001_ZADANIEPROJEKTOWE.zip
Wielkosé: do 20 MB

Opis plikéw zgodnie z podanymi przyktadami:
Zadanie 1: ucz001_zadaniel.pdf
Zadanie 2: ucz001_zadanie2.pdf
Zadanie 3: ucz001_zadanie3.pdf

PDF z trescig zadania 3: Na jednej stronie pliku PDF musi znalez¢ sie jedno zdjecie autorstwa
Uczestnika opatrzone numerem oraz tytutem, zgodnie z poleceniem w zadaniu.

Uczestnik dostarcza zadanie projektowe w jednej wiadomosci zawierajacej jeden zatacznik.
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Kryteria oceny zadania projektowego 2023 (max. 103 pkt)

zadanie 1: Ocena scenariusza (0-52 pkt)

Kryterium

Kryteria oceny

Punktacja

Cechy formalne scenariusza

1. Objetos¢ scenariusza -zgodnos$é z wytycznymi. 0-1 pkt

2. Wybor formuty filmu dokumentalnego/fabularnego i jego
umotywowanie. 0-2 pkt

3. Zgodnos¢ zatozonej liczby bohaterdw z ich rzeczywistg
liczbg w scenariuszu. 0-1 pkt

4. Zgodnos¢ tematyczna scenariusza z tematyka zadania 1. 0-4
pkt

5. Proporcja miedzy charakterystykg bohateréw, opisem ich
relacji, miejsc akcji a sama akcjg, rozwojem wydarzen w
Swiecie przedstawionym. 0-4 pkt

6. Zgodnos¢ tytutu scenariusza filmu z jego tematyka. 0-4 pkt

0-16 pkt

Charakterystyka
psychologiczna bohaterdw i
ich dziatan

1. Charakterystyka gtéwnego bohatera/bohaterki. 0-4 pkt
2. Charakterystyka innych bohateréw. 0-4 pkt

3. Charakterystyka sytuacji problemowej. 0-4 pkt

4. Opis strategii dziatania i (nie)radzenia sobie z sytuacja
problemowa. 0-4 pkt

0-16 pkt

Miejsca akcji

1. Adekwatnos$¢ wyboru miejsc akcji ze wzgledu na tematyke
filmu i charakterystyke bohateréw. 0-4 pkt

2. Adekwatna liczba miejsc akcji do tematyki filmu i
charakterystyki bohateréw. 0-4 pkt

0-8 pkt

Dialogi miedzy bohaterami

1. Zgodnos¢ dialogdw z charakterystyka psychologiczng
bohaterow. 0-4 pkt

2. Informacyjny potencjat dialogdw w kontekscie rozwoju
akcji i charakterystyki relacji miedzy postaciami. 0-4 pkt
3. Zywy, barwny charakter dialogéw. 0-4 pkt

0-12 pkt

Zadanie 2. Ocena scenopisu (0-17 pkt)

Kryterium

Kryteria oceny

Punktacja

Cechy formalne scenopisu

1. Objetos¢ scenopisu - zgodnosé z wytycznymi. 0-1 pkt

2. Zgodnos¢ tematyczna scenopisu z autorskim scenariuszem
(liczba bohaterdéw, tematyka, formuta gatunkowa, wskazana
grupa docelowg widzéw). 0-4 pkt

0-5 pkt

Opis i liczba scen/uje¢

1. Umotywowana liczba scen/ujec i podziat na sceny/ujecia. 0-
4 pkt
2. Adekwatny opis poszczegdlnych scen/ujeé. 0-4 pkt

0-8 pkt

Opis scenografii

1. Scenografia umotywowana akcjg lub relacjami miedzy
bohaterami. 0-4 pkt

0-4 pkt

Zadanie 3. Ocena dokumentacji fotograficznej do filmu (0-34 pkt)

Kryterium

Kryteria oceny

| Punktacja
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Cechy formalne (serii)
fotografii — max. 8

1. Zgodnos¢ fotografii z tematyka filmu i wytycznymi w
zadaniu 2. 0-10 pkt

. . . o _ 0-14 pkt
2. Zgodnos¢ tytutdw poszczegdlnych zdje¢ do ich tematyki. O-
4 pkt
Ujecie cech psychologicznych | 1. Zgodnos¢ z tematyka filmu i wytycznymi w zadaniu 2. 0-10
bohateréw/bohaterek oraz | pkt
ich relacji w odniesieniu do
. 0-10 pkt
wybranych elementéw
krajobrazu, rekwizytow,
miejsc akcji
Technika realizacji 1. Wybdr medium, konwencji obrazowania, oryginalnos¢
0-10 pkt

‘jezyka’ fotografii. 0-10 pkt
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Organizator

= ?,: Ministerstwo Kultury
i Dziedzictwa Narodowego

FINA

Patronat honorowy

Minister
dukacji i Nauki

m

Kontakt

Biuro Organizatora Olimpiady miesci sie w siedzibie
Filmoteki Narodowej — Instytutu Audiowizualnego

Adres korespondencyjny:
ul. Watbrzyska 3/5
02-739 Warszawa

olimpiada@fina.gov.pl

Warszawa, 2023 r.
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