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Temat przewodni tegorocznej Olimpiady brzmi: Kiedy ekran si¢ zazielenia.

Ekologia i zrownowazony rozwdj w kinie i w produkcji filmowej.

Zakres zagadnien i zadan odnosi si¢ do wzajemnego oddzialywania filmu
i srodowiska naturalnego. Istotne w kontek$cie tematu sa wyzwania zwia-
zane z niwelowaniem wplywu przemystu filmowego na degradacje biosfery
(na przyktad poprzez zmniejszanie $ladu weglowego), ale rowniez rola kina
w upowszechnianiu wiedzy o $§rodowisku, w ktérym zyjemy. W obrebie te-
matyki znalazly si¢ zatem kwestie zaleznosci tworczoéci filmowej od zasobow
naturalnych.

Zadanie projektowe, ktore musisz przygotowac, taczy sztuke filmowa z ekologia
oraz ze Swiadomoscig powigzan ludzi z fauna i florg.

Gléwnym zadaniem jest przygotowanie projektu kréotkometrazowego filmu
dokumentalnego. Jego tematem jest materialnos¢ filmu ,,Niesporczaki” (kiedys
w formie tasmy filmowej, dzi$§ w formie cyfrowych nosnikow) i jego wplyw
na $rodowisko naturalne. Na projekt sklada sie 1) dokumentacja ,,researcher-
ska”, 2) treatment oraz 3) pitch deck. Wszystkie sktadowe twojego projektu
filmu dokumentalnego dotycza $srodowiskowego $ladu analogowej i cyfrowej
technologii tworzenia, archiwizowania i upowszechniania filméw. Wszystko,
czym bedziesz si¢ zajmowa¢, wydarza sie w profesjonalnej tworczosci filmowej.
To standardowe elementy procesu preprodukc;ji

Z pozycji umieszczonych w bibliografii Olimpiady mozna si¢ dowiedzie¢, ze
przemysl filmowy jest daleki od neutralnosci klimatycznej. Profesjonalne
tworzenie filméw, ich promowanie, dystrybuowanie i ogladanie wigzg sie
z wprowadzaniem dwutlenku wegla do atmosfery. Tak zwana emisyjnos¢ ki-
nematografii jest badana tak samo, jak w przypadku innych dziatan czlowieka.
Nie ma powodu, aby wobec $wiata filmu stosowa¢ taryfe ulgows, jesli chodzi
o ocen¢ wplywu na globalne ocieplenie. Na przyklad obliczono, ze 644 loty
samolotowe zwigzane z kilkunastodniowym Miedzynarodowym Festiwalem
Filmowym w Cannes w 2023 roku spowodowatly emisje 4,8 kiloton CO2



(Gossling et al. 2024). Réwna sie to rocznemu $ladowi weglowemu wszystkich
mieszkanicéw miasta wielkosci Swinoujécia'.

Pomiar §ladu weglowego nie jest jednak jedynym sposobem mysélenia o zwigz-
kach filmu i biosfery. Sztuka filmowa moze nas uczulaé na ztozono$¢ przyrody,
a nawet w pewnym sensie ja uniesmiertelnia¢, czego przyktadem jest film
»Niesporczaki” (rez. A. Jaskolska, 1968). Jego bohaterowie to organizmy o nie-
stychanej zdolno$ci przetrwania. Sg w stanie przezy¢ ekstremalne temperatury,
promieniowanie kosmiczne czy bardzo silne uderzenia. Rezyserce Aleksandrze
Jaskolskiej udalo sie te stworzenia dodatkowo ,,uwieczni¢” na tasmie filmowej,
dzieki specjalnej technice zdje¢ mikroskopowych. I tutaj warto powiedzie¢, ze
tasma filmowa to zaréwno nosnik obrazu, jak i co§ materialnego, majacego
wlasciwosci fizyczne i chemiczne, ktéra byla w powszechnym uzyciu przez
ponad sto lat historii kina. Umieszczona w kamerze ta§ma filmowa, na ktérej
zapisaly si¢ niesporczaki sama w sobie zawierala §lady innych organizméw oraz
nieozywionych czesci przyrody. Negatyw mial swdj wlasny sktad chemiczny.
Byta to mieszanka szczatkow zwierzat, roslin i mineratow. W przesztosci zapi-
sywanie obrazu filmowego wigzalo si¢ z reakcja fotochemiczng, mozliwg dzieki
specyficznym wlasciwosciom sktadnikéw pozyskanych ze $wiata fauny i flory.
Takie same materialy wykorzystywano do tworzenia analogowej fotografii.

Gdy potl wieku temu pokazywano film Jaskolskiej w kinach, w projektorach
znajdowal si¢ fizyczny nosnik - kopia pozytywowa. Swiatlo z projektora przeni-
katlo przez nig, a na ekranie pojawial si¢ ruchomy obraz. Dzisiaj osoby biorace
udzial w Olimpiadzie ogladaja ten film inaczej - w formie cyfrowej, najczesciej
na ekranach prywatnych urzadzen elektronicznych. Digitalizacja nie oznacza
jednak dematerializacji. Dzisiejsze technologie cyfrowe sg oparte na substancjach
pozyskiwanych ze srodowiska naturalnego. Plik z ,,Niesporczakami” jest gdzie$
przechowywany i utrzymywany w gotowosci do uruchomienia. Udost¢pnienie
z kolei - na przyklad w serwisie streamingowym - wymaga materialnej infra-
struktury przesylowej, podobnie jak ogladanie wymaga fizycznie istniejacego
urzadzenia. Wszystkie te elementy sg zalezne od biosfery, ktérg zamieszkujemy.

1 Przecietna osoba mieszkajgca w Polsce rocznie emituje do atmosfery 7.63 tony CO2 (Crippa et al.
2024).



Na przyktad zlokalizowane w Irlandii centra danych odpowiadaty w 2024 roku

za ponad 20% zuzycia energii elektrycznej w tym kraju.

Materialno$¢ filmu byla przedmiotem niejednego utworu artystycznego. Na
przyktad Alexandra Navratil w 2014 roku zrealizowala eksperymentalny film
»Resurrections”, eksplorujacy temat wykorzystywania odzwierzecej zelatyny
przez firm¢ AGFA, zaopatrujaca kinematografie na calym swiecie. W 2019
roku Esther Urlus i Josephine Ahnelt nakrecity ,Vegan Analogue Film”, bedacy
rezultatem eksperymentow z emulsjg niewymagajgcg przetwarzania bydlecych
ko$ci. Z kolei niektdre fotografie Simona Starlinga, realizowane w rzadKkiej
technice platynotypii, ukazujg kopalnie, ktérych funkcjonowanie umozliwia
istnienie jego sztuki. Pokrewnym rodzajem sg utwory o reporterskim zacieciu,
eksponujace tancuchy dostaw materialdw, potrzebnych do produkcji wspét-
czesnych technologii. Przykladem takiej §ledczej formuly jest film dokumen-
talny ,,Blood in the Mobile” (rez. F. Piasecki-Poulsen, 2010) o wspoétzaleznosci
naszych telefonéw z wydobyciem ,,krwawych mineratéw” w Demokratycznej

Republice Konga.

Projekt, ktory bedziesz wykonywac, sktada si¢ z trzech powigzanych tematycz-
nie zadan. Zadania nalezy wykonywac¢ po kolei (od 1. do 3.) zgodnie z opisem
przedstawionym w tresci kazdego zadania oraz poradnikiem dla uczestnikow.

Zapoznaj si¢ bardzo uwaznie z kazdym opisem.
Zwro¢ uwage na obowigzujace zasady dotyczace Projektu, zawarte w Regu-

laminie Olimpiady (szczegdlnie §23). Pamietaj, Ze przedmiotem oceny jest
kompletny projekt, na ktéry sktadajg sie trzy powigzane tematycznie zadania.
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21.11.2025 - ogloszenie zadania projektowego

27.11.2025, 17:30 - webinar autoréw zadania projektowego, z mozliwoscia
zadawania pytan

7.01.2026, do 12:00 - ostateczny termin wplynigcia Projektu na mail
olimpiada@fina.gov.pl

9.01.2026, 10:00 - test stacjonarny we wskazanej szkole w regionie

Przed Tobg trzy powigzane tematycznie zadania. Wykonuj je w takim porzadku,
jak zostaly one oznaczone, czyli zaczynajac od zadania pierwszego, a konczac
na trzecim. Podejmujac sie tych zadan, wcielisz si¢ kolejno w role: osoby wy-
konujacej research do filmu dokumentalnego, czyli osoby dokumentujace;j

dane zagadnienie, osoby przygotowujacej kluczowe materialy koncepcyjne

(treatment) oraz osoby szukajacej finansowania dla filmu. Wszystkie te role

zwigzane sg z przemyslem kreatywnym, a zatem musisz jednoczes$nie wykazaé
sie pomystowoscig i rzetelno$cig w pozyskiwaniu wiedzy oraz dostosowac swoje

propozycje i rozwigzania do wymogdw formalnych tego etapu Olimpiady. Czytaj

wiec uwaznie polecenia do kazdego zadania, staraj sie sprosta¢ wymaganiom,
a zarazem uruchom w sobie zdolnosci badawcze, literackie, wyobraznie pla-
styczng i wizualng, wrazliwo$¢ artystyczng, spoteczng i filmowg. Wykorzystaj

takze w praktyce swoja wiedze i dos§wiadczenia zdobyte na wezesniejszym etapie

Olimpiady. Pamietaj, ze przedmiotem koncowej oceny bedzie tylko calo$ciowy
projekt, w ktorym przedstawisz wszystkie trzy opisane ponizej zadania.



TRESC ZADANIA

W 1946 roku szef dzialu badawczego Eastman Kodak, najwiekszej na $wiecie
firmy produkujacej tasme filmowg i fotograficzng, napisal, ze ,,gdyby krowy nie
lubilty gorczycy, nie byloby Zadnych filméw” (Angus 2024, 5-6). Mial na mysli
fakt, iz tylko zelatyna z ko$ci kréw karmionych ziarnami gorczycy nadaje sie
do produkcji §wiatloczulej emulsji. Sukces Kodaka zalezal od kontrolowania
diety zwierzat, ktorych szczatki umozliwiaty zapisywanie obrazu na celuloidzie.

Twoje zadanie polega na przygotowaniu dokumentacji do filmu na temat ma-
terialnos$ci tasmy filmowej, wykorzystanej w ,,Niesporczakach” i jej wplywu
na $rodowisko naturalne. Dodatkowym atutem bedzie odniesienie si¢ do obec-
nych nos$nikéw (cyfrowych wersji filmu i ich wpltywu na srodowisko). Postuz
si¢ forma wizualnej mapy wiedzy, ktora stanowi kreatywne i syntetyczne
opracowanie tematu, oraz dolagcz bibliografie, na ktorej bazujesz.

Wciel sie w role osoby, ktéra przygotowuje dokumentacje¢ na potrzeby filmu.
Tego rodzaju praca ,researcherska” stanowi fundament dokumentalistyki.
Jakiego typu tasma mogta by¢ zastosowana przez Jaskdlska? Jaki byl jej che-
miczny sktad? Jak jej producent mdgl pozyskiwaé te materiaty? Gdzie one
wystepuja i co jest potrzebne do ich wydobycia lub wytworzenia? Jak dzisiaj
wyglada relacja miedzy nosnikiem filmu - kopia cyfrowa - a $rodowiskiem
naturalnym? Te oraz podobne informacje to podstawa Twojego filmu. Bez nich
nie uda si¢ podja¢ decyzji kreatywnych.

Osoby zajmujace sie¢ przygotowywaniem dokumentacji do filmu dokumen-
talnego szukajg rzetelnej wiedzy oraz dobrych metod jej przekazania reszcie
zespolu tworczego. Osoby pelnigce funkcje kreatywne - np. rezyserujace lub
piszace scenariusz — powinny mie¢ pelng wiedze o temacie, przekazang im
w sposob czytelny i ulatwiajacy podejmowanie decyzji tworczych. W Twoim
przypadku formg przekazania wiedzy bedzie wizualna mapa wiedzy, czyli
co$ w rodzaju cyfrowego plakatu czy infografiki, szczegdtowo obrazujacego



ztozono$¢ materialnej historii tasmy filmowej i jego wplywu na $rodowisko
naturalne. Wizualna mapa wiedzy (stworzona np. w Power Point, Canva,
Piktochart, Visme) (1 strona) wraz z bibliografig (1 strona: na osobnej stronie,
maksymalnie 10 pozycji bibliograficznych) powinna by¢ ostatecznie zapisana

w formacie pdf.



1. Rzetelno$¢ przedstawionych informacji i poprawno$¢ rzeczowa (wlasciwe uzycie
poje¢, termindw, faktow, zjawisk), a takze poprawnos¢ jezykowa.

0 pkt: bfedne informacje lub brak poprawnego uzycia pojeé¢, termindw; nie-
zrozumienie zjawisk, razgce bledy jezykowe;

1 pkt: poprawna kwerenda, uwzgledniono podstawowe terminy i pojecia; calosé¢
to jednak luzno powigzanie spostrzezenia; wystepuja bledy jezykowe

2-3 pkt: dobra kwerenda, uwzgledniono wigkszos$¢ informacji, drobne niesci-
stosci lub niejasnoéci jezykowe;

4 pkt: bardzo dobra kwerenda; rzetelne przedstawienie informacji zaréwno
na temat materialnoéci nosnikéw analogowych, jak i cyfrowych, poprawne
uzycie poje¢ i wykorzystanie faktow, brak btedow jezykowych;

2. Zgodno$¢ z tematyka zadania (skupienie sie na materialnosci filmu tj. mate-
rialnoéci tasmy filmowej, sposobach jej pozyskiwania, skladzie, pochodzeniu
materiatéw, procesie produkcji oraz dodatkowo wplywie nosnikdéw cyfrowych
na $rodowisko naturalne)

0 pkt: brak zgodnosci z tematyka zadania lub niezrozumienie tematu zadania;

1-2 pkt: tylko nieznaczna zgodno$¢ z tematyka zadania, luzno powigzane
spostrzezenia bez zwigzku;

3-4 pkt: w znacznej mierze zgodno$¢ z tematyka zadania, na przyktad poprzez
skupienie si¢ jedynie na materialno$ci tasmy filmowej lub jedynie na material-
nos$ci nosnika cyfrowego; powiazanie informacji i argumentdw;

5 pkt: pelna zgodno$¢ z tematyka zadania, zakres pokrywajacy zaréwno mate-
rialno$¢ tasmy filmowej, jak i cyfrowego nosnika; dokumentacja prowadzi przez

logiczny ciag argumentéw, wykorzystuje zasady projektowania graficznego;



3. Szczegblowa bibliografia wg wzoru opisu bibliograficznego (w tym jako$¢

zrédel informacji).
0 pkt: brak bibliografii;
1 pkt: tylko zrédla publicystyczne, popularnonaukowe lub/i krytycznofilmowe;

2 pkt: zrédla popularnonaukowe i krytycznofilmowe, takze obcojezyczne,
zrédla naukowe wystepujace w bibliografii w informatorze Olimpiady;

3 pkt: dodatkowe Zrédta naukowe spoza bibliografii z informatora, takze
obcojezyczne.

4. Zachowanie wytycznych formatowania (forma graficzna np. infografika),
nadanie tytulu, uwzglednienie tematu, uporzagdkowanie argumentéw, m.in.
uwzglednienie wielko$ci liter w stosunku do wazno$ci informacji, stworzenie
adekwatnych schematéw, wykorzystanie stow-kluczy. W tym zachowanie
objetosci.

0 pkt: niezachowanie wskazanej w poradniku formy; brak zachowania objetosci;

1 pkt: dokumentacja cze$ciowo przedstawia tresci w formie graficznej, ale nie
uwzglednia kluczowych zasad projektowych;

2 pkt: uwzgledniono wiekszo$¢ wymaganych zalozen i zasad projektowych,

drobne niescistosci lub niejasno$ci w zapisie wizualnym; zachowanie objetosci;

3 pkt: wszystkie kluczowe zasady projektowe zostaly wziete pod uwage i wy-
korzystane w sposob twdrczy i kreatywnie przedstawiajacy tematyke zadania,

zostala zachowana objetos¢



1. SZUKAJ WIARYGODNYCH INFORMACIJI

Dokumentacja do filmu wymaga dokladnego researchu i jest kluczowa do przy-
gotowania scenariusza, a nastepnie do realizacji filmu. Skup sie¢ na bardzo
szczegdtowej kwerendzie, ta powinna zaja¢ najwiecej czasu. Zbierz dane z rze-
telnych Zrodel, positkuj si¢ bibliografig zawartg w informatorze oraz ksigzka-
mi dotyczacymi historii kina. Mozesz tez siegna¢ do opracowan zwigzanych
z analogowg fotografig. Sklad chemiczny tasmy fotograficznej i filmowej jest
podobny.

Zwrd¢ uwage, ze temat zadania jest interdyscyplinarny. Oznacza to, ze osoby,
ktore ucza Cie przedmiotéw takich, jak: fizyka, chemia, geografia czy biologia
mogg posiada¢ wiedze o relacji ta§my filmowej ze srodowiskiem naturalnym
albo na temat sposobow pozyskiwania substancji, z ktérych sktada si¢ material
$wiatloczuly. Takze osoby, ktére uczg Cie informatyki, moga odpowiedzie¢
Ci na pytania dotyczace no$nikow cyfrowych. Nie obawiaj sie skonsultowac
z nimi Twojego zadania.

Pamietaj tez, ze warto skontaktowa¢ sie z osobami, ktére posiadajg wiedze
ekspercka o filmie i pracuja na uniwersytetach lub w instytucjach zwigzanych
z filmem (jak Filmoteka Narodowa - Instytut Audiowizualny czy Wytwdrnia
Filméw Oswiatowych). Zastanow sig, do kogo warto napisa¢ mail (kto moze
wiedzie¢, na jakiej tasmie krecono ,,Niesporczaki”? kto méglby opowiedzie¢
Ci o technologii rejestracji filmowej?).

Nie ufaj tak zwanej sztucznej inteligencji. Badania pokazujg, Ze niemal potowa
odpowiedzi najpopularniejszych czatbotéw zawiera bledy. Gromadzac wiedze
do Twojego filmu dokumentalnego, postaw na kontakt z ludzmi. Eksperci, takze
z Twojego otoczenia, podpowiedzg Ci, gdzie szukaé wiedzy na temat no$nikow
analogowych i cyfrowych filmu oraz ich wplywu na §rodowisko naturalne.
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2. SKUP SIE NA MERITUM

W procesie dokumentacji do filmu z masy zZrédel powinien wytoni¢ si¢ klarow-
ny pomyst na film. Nie odwracaj uwagi od gléwnego przekazu. Zréb selekcje
zebranego materialu badawczego. Zdefiniuj, co chcesz przekaza¢ w Twojej
wizualnej mapie mys$li (ktéra moze przybra¢ forme znanej Ci infografiki), jaki
ma by¢ jej cel i co chcesz podkreéli¢ jako kluczowe wobec tematu. Pamietaj
o hasle przewodnim tegorocznej edycji: ,,Kiedy ekran si¢ zazielenia. Ekologia
i zréwnowazony rozwoj w kinie i w produkc;ji filmowe;j”.

3. POPRAWNIE OPISZ ZRODtA, Z KTORYCH KORZYSTASZ
Opis ksiazki:

Nazwisko i imie autora/autorki, tytul ksiazki kursywa, nazwa wydawnictwa,
miejsce wydania, rok wydania.

Przyklad: Keen Andrew, Kult amatora. Jak internet niszczy kulture, Wydawnic-

twa Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2007.
Opis rozdziatu z ksigzki:

Nazwisko i imie autora/autorki, tytul ksigzki kursywa, rozdziat (tytul rozdziatu),
nazwa wydawnictwa, miejsce wydania, rok wydania.

Przyklad: Filiciak Mirostaw, Media, wersja beta. Film i telewizja w czasach gier
komputerowych i internetu, rozdziat , Telewizja »po telewizji«”, Wydawnictwo
Naukowe Katedra, Gdansk 2013.

Opis artykulu z czasopisma:

Nazwisko i imie autora/autorki, tytut artykutu kursyws, nazwa czasopisma

i rok wydania, numer czasopisma.

Przyklad: Wlodek Patrycja, Netflix: The Future Is Now?, ,,Kwartalnik Filmowy”
2023, nr 124.
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Opis artykulu z internetu:

Nazwisko i imie autora/autorki, tytut artykutu kursywa (w nawiasie link

do zrédla artykulu w internecie).

Przyklad: Sitarski Piotr, Typy odbioru utworéow audiowizualnych
(https://edukacjafilmowa.pl/wp-content/uploads/2017/04/Piotr-Sitarski.pdf).

4.ZROZUM, NA CZYM POLEGA FORMA WIZUALNEJ MAPY WIEDZY

Wizualna mapa wiedzy wiaze elementy réznego rodzaju (tekst, ilustracje, wy-
kresy itp.) w sp6jng kompozycje, w celu utatwienia zrozumienia konkretnych
treSci. W infografikach istotne jest oprowadzenie odbiorcy przez ciag infor-
macji. W tym celu wykorzystuje si¢ zasady projektowania graficznego, takie
jak: dostosowanie wielkoéci liter do wazno$ci informacji, wykorzystanie stow
kluczy. Najlepiej sprawdzaja si¢ schematy czy wykresy — dane mozna wtedy
uporzadkowa¢ hierarchicznie lub chronologicznie, np. w zwigzki przyczynowo-
-skutkowe, ale takze zaprezentowa¢ proporcje czy dane geograficzne. Praktyczna
rada: stworz szkic, ktory ulatwi organizacje tresci, unikaj nadmiaru, staraj sie
uzywac jednej palety koloréw i stylu.

Dokumentacje w formie wizualnej mapy wiedzy mozesz stworzy¢ np. w takich
programach jak Power Point, Canva, Piktochart, Visme lub pokrewnych (1
strona). Praktyczna rada: zainspiruj si¢ infografikami, ktére znasz z popular-
nych programoéw do projektowania graficznego. Nie zapomnij o bibliografii (1
strona; na osobnej stronie, maksymalnie 10 pozycji bibliograficznych). Calo$é
(2 strony) powinna by¢ zapisana w formacie pdf.
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TRESC ZADANIA

Stynna definicja filmu dokumentalnego autorstwa Johna Griersona méwi, ze
to ,tworcze przetworzenie rzeczywistosci”. Zadaniem osoby tworzacej film
dokumentalny jest takie przeksztalcenie obiektywnej wiedzy o $wiecie, aby
w interesujgcy sposdb przekazac co$ na jego temat.

Twoje zadanie polega na przygotowaniu treatmentu krotkometrazowego fil-
mu dokumentalnego, ktorego temat juz znasz: materialnos¢ filmu (w formie
tasmy filmowej i nosnika cyfrowego). Film zrealizowany na tej podstawie
nie powinien trwa¢ dluzej niz 20 minut. Treatment powinien mie¢ 5 stron
standardowego maszynopisu.

Realizujgc zadanie pierwsze, zorientujesz sie, jak zlozonym zagadnieniem jest
wytwarzanie tasmy filmowej. Skondensowanie rozleglej wiedzy bedzie wymagalo
postawienia szeregu trudnych pytan, takich jak na przyktad: ktére substancje
opisac? ktore watki poruszy¢? czy uczyni¢ ktorys z nich centralnym, czy raczej
postawi¢ na balans? Pamietaj, ze filmy dokumentalne sg bardzo réznorodne.
Moga by¢ poetycka impresja, drobiazgowa obserwacja z perspektywy ,,muchy
na $cianie”, reporterskim $ledztwem lub edukacyjnym materialem, opartym
na eksperckim komentarzu. Co wiecej, ten sam utwoér moze zawieraé rézne
techniki tworcze (nie tylko wywiady czy zdjecia lokacyjne, ale takze materialy
archiwalne, animacje czy fragmenty inscenizowane). Kino dokumentalne nie
musi tez by¢ pozbawione fabuly. Dramaturgia jest czesto waznym sposobem
prezentowania faktéw o $wiecie, ktdry nas otacza, w zwigzku z czym filmy
dokumentalne niejednokrotnie majg bohateréw (niejako grajacych samych
siebie), trojaktowa strukture czy punkty zwrotne. Do Ciebie nalezy decyzja,
jaka ogdélna atmosfera bedzie dominowac, jakie techniki znajda sie w filmie
i jakie $rodki stylistyczne pozwolg skutecznie opowiedzie¢ o substancjach
tworzacych noséniki filmowe i ich wptywie na §rodowisko naturalne.
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Film powinien trwa¢ 20 minut. Napisz treatment na 5 stron znormalizowanego
maszynopisu (wielko$§¢ czcionki 12, Times New Roman, odstepy 1,5) zapisz
go w formacie pdf. Ilustracje nie wliczajg sie¢ do limitu stron.

1. Objetos¢ treatmentu - zgodnie z wytycznymi
0 pkt: objetos¢ treatmentu niezgodna z wytycznymi

1 pkt: objetos¢ treatmentu zgodna z wytycznymi, tj. 5 stron znormatyzowanego
maszynopisu

2. Tytul. Film dokumentalny musi mie¢ tytul korespondujacy z tematyka zadania
0 pkt: brak tytulu

0,5 pkt: w treatmencie pojawil sie¢ tytul, ale w nieznaczny sposéb korespon-
dujacy z tematyka zadania

1 pkt: w treatmencie pojawit sie tytul tworczo korespondujacy z tematyka zadania.
3. Temat. Zgodno$¢ tematyczna filmu z tematyka zadania.

0 pkt: brak zgodnosci tematycznej

1 pkt: temat filmu znacznie odbiega od tematu zadania

2 pkt: temat filmu jest zblizony do tematyki zadania, na przyklad pokrywa tylko

zakres zwigzany z materialno$cia tasmy filmowej lub tylko zakres zwigzany
z materialno$cig technologii cyfrowej
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3 pkt: tematyka filmu jest zgodna z tematyka zadania, temat potraktowany
jest wyczerpujaco, zawiera informacje zaréwno o zapisie analogowym, jak

i cyfrowym;

. Zawarto$¢ merytoryczna. Interesujgcy/atrakcyjny sposob prezentacji faktow

i danych o temacie i uwzglednienie formuly audiowizualne;.

0 pkt: brak zawarto$ci merytorycznej, brak odwolania do danych - treatment
opiera sie na przypuszczeniach; brak wykorzystania réznorodnosci stylistyki

audiowizualnej i dokumentalnej;

1 pkt: prezentacja faktow ma charakter skrétowy, niepoglebiony, informacje
s jedynie zasygnalizowane; formuta audiowizualna ma charakter odtwoérczy;

2-3 pkt: zawarto$¢ merytoryczna jest pogtebiona, przywotana jest wystarcza-
jaca ilo$¢ danych, prezentacja faktéw wykorzystuje formule audiowizualng
w sposob interesujacy; autor/ka wykazuje si¢ znajomosciag tematu;

4 pkt: wypowiedz jest nowatorska, prezentuje samodzielne sagdy i przemyslenia;

zawarto$¢ merytoryczna jest sfunkcjonalizowana w formule audiowizualnej,

przywolana jest duza ilo§¢ faktéw czy danych w sposob kreatywny i interesujacy;
. Streszczenie scenariusza filmu. Opis przebiegu historii

0 pkt: brak streszczenia filmu

1-2 pkt: opis przebiegu historii wykonany w sposdb skrétowy, bez opisu naj-

wazniejszych scen we wlasciwej kolejnosci

3-5 pkt: streszczenie scenariusza filmu poprzez Zywe i interesujace opisanie
przebiegu historii wraz z opisem najwazniejszych scen we wtasciwej kolejnosci

. Forma. Wybdr technik tworczych, korespondujgcych z tematem i ze sposo-
bem opowiadania (animacja, archiwalia, wizualizacje, sceny inscenizowane,

wywiady z ekspertami).

15



0 pkt: brak informacji o technikach twoérczych;
1 pkt: jedynie zasygnalizowanie wyboru technik tworczych, bez uzasadnienia;

2 pkt: uzasadnienie wyboru technik twoérczych w konteks$cie sposobu opowia-

dania w sposob wystarczajacy;

3 pkt: wybor technik twdérczych koresponduje ze sposobem opowiadania i jest
sfunkcjonalizowany w sposob tworczy;

. Styl. Wybor srodkéw stylistycznych jest sfunkcjonalizowany i korespondujacy
ze sposobem opowiadania (montaz, muzyka, dialogi, ruch kamery, insceni-
zacja itp.).

0 pkt: brak informacji o $srodkach stylistycznych;

1 pkt: jedynie zasygnalizowanie wyboru $rodkéw stylistycznych, brak uza-

sadnienia wyboru;

2 pkt: uzasadnienie wyboru $rodkéw stylistycznych w sposéb czytelny i przej-
rzysty;

3 pkt: wybdr $rodkéw stylistycznych jest w pelni sfunkcjonalizowany, twor-
czy i adekwatny do pomystu na film, a uzasadnienie uzycia tychze srodkéow
przejrzyste i spojne z forma i dramaturgia

. Bohaterowie. Adekwatno$¢ wyboru bohateréw do tematyki filmu.

0 pkt: brak zgodnosci doboru bohateréw do tematyki filmu;

0,5 pkt: bohaterowie dobrani do tematu filmu pretekstowo, bez jasnego uza-

sadnienia;

1 pkt: bohaterowie dobrani adekwatnie do tematyki filmu;
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9. Struktura dramaturgiczna. Dramaturgia pozwalajaca w atrakcyjny sposéb
przedstawi¢ tematyke filmu.

0 pkt: brak wyraznej struktury dramaturgicznej filmu;

1 pkt: zachowana trzyaktowa struktura dramaturgiczna filmu, brak odpowied-
nich proporcji, jedynie zarysowane nieliczne pytania/problemy i odpowiedzi/

rozwigzania czy punkty zwrotne

1,5 pkt: odpowiednia proporcja struktury trzyaktowej, nieznaczne problemy

z dramaturgia, wyrazne punkty zwrotne

2 pkt: struktura dramaturgiczna filmu (m.in. wraz z punktami zwrotnymi,
trzyaktows strukturg) prezentuje tematyke w sposdb nowatorski, atrakcyjny,
wykazujacy samodzielno$¢ sadow i przemyslen autora/ki;

1/



1. ZROZUM, CZYM JEST FORMA TREATMENTU
Treatment to ,projekt” scenariusza. Tak jak kazda rozprawka szkolna, skiada
sie z trzech elementow:

1. wstepu, czyli tak zwanej ekspozycji,
2. rozwiniecia, czyli gléwnej czesci filmu, w ktérej zawieraja sie punkty zwrotne,

3. zakonczenia, czyli rozwigzania historii. Warto pamigtac¢: zakonczenie po-
winno mie¢ znaczenie dla odbiorcy, nie§¢ przestanie.

W tworzeniu treatmentu bardzo wazne jest, aby pamieta¢ o odpowiednich
proporcjach. W strukturze trzyaktowej zatéz, ze pierwszy akt to 25%, drugi
akt to 50%, a trzeci akt to 25% filmu.

2. NIE POMIN CZYTELNOSCI

Treatment to streszczenie scenariusza, zawierajgce: 1. zarys waznych watkdw,
2. przebieg historii, 3. opis najwazniejszych scen we wlasciwej kolejnosci, 4.
pytanie/problem i odpowiedz/rozwigzanie, czyli punkty zwrotne, 5. charak-
terystyke bohatera/bohaterki/bohateréw wraz z ich rola.

3. POMYSL O OSOBIE CZYTAJACEJ

Potraktuj treatment jak opowiadanie historii osobie, ktora siedzi z Tobg przy
pizzy, nie bdj sie uzywaé przymiotnikéw czy przystdwkow, aby uatrakcyjnié
odbidr. Stwdrz zywa opowiesé, uzywaj czasownikow aktywnych, np. ,Kamera
podaza za grzbietem krowy w strone¢ ubojni”.

4. OPISZ DRAMATURGIE SWOJEGO FILMU

Aby nada¢ dramaturgie filmowi, pamietaj, aby co jakis czas wydarzylo sie co$
ciekawego. A wiec mysél o puntach zwrotnych, ktére nadaja tempo opowiadanej
historii. Punkty zwrotne to np. zagrozenia, cele, pytania, problemy czy konflik-
ty, ale tez zmiany w stylu lub tematyce (na przyklad przejscia od fragmentéw

18



nagrywanych kamerg do animowanych). Koniecznie pamietaj o ciekawym

i twérczym zakonczeniu twojego filmu.

5.0PISZ TEZ STYL TWOJEGO FILMU

Przekonaj osobe czytajaca, Ze masz wyobrazenie nie tylko o tresci swojego filmu,
ale takze o jego formie. Styl moze by¢ jednolity i konsekwentny, ale mozesz tez
zdecydowac sie na pewng réznorodnosé¢, jesli bedzie dobrze uzasadniona. Opisz

$rodki filmowe, ktére zamierzasz zastosowaé (tempo montazu, sposéb pracy

kamery czy tzw. sound design), i zastandw sig, jaka funkcje petnia dla calosci.
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TRESC ZADANIA

Twoje zadanie polega na stworzeniu prezentacji typu pitch deck na temat two-
jego filmu dokumentalnego. Prezentacja powinna miec¢ objetos¢ nie wieksza
niz 15 stron i by¢ zapisana w formacie pdf.

Weiel sie w role osoby, ktéra przygotowuje pokaz slajdéw, majacy pomoc zdobyé
finansowanie dla Twojego filmu. W przemysle filmowym taka prezentacja nosi
nazwe pitch deck i powinna zawiera¢ kluczowe informacje o Twoim projekcie,
jego treéci, formie, genezie oraz celach, ktére zamierzasz osiagnac. Pitch deck
moze stuzy¢ jako pomoc w wystgpieniu publicznym, ale powinien méc sie obro-
ni¢ jako material do skupionej lektury. Zwro¢ uwage, ze podczas przekonywania
ludzi do Twoich planéw nalezy zadba¢ o to, aby zrozumieli, czego dotyczy film.
W tym celu musisz wykorzystaé prace ,,researcherskg” wykonang na potrzeby
zadania pierwszego. Liczy sie jednak prog dostosowania tej wiedzy do innej
potrzeby i pytan: jakie zagadnienia poruszane w Twoim filmie sg wazne dla
0s06b, ktére moga go sfinansowac? Co jest gldowng wartoscig Twojego filmu? Co
czyni go stylistycznie przekonujacym? Na jakie pytania w nim odpowiadasz?
W jakiego rodzaju dyskusje wpisuja si¢ te pytania? Dlaczego dyskusja na ten
temat jest wazna dla relacji §wiata sztuki filmowej ze srodowiskiem naturalnym?
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1. Rzetelno$¢ przedstawionych informacji i poprawno$¢ rzeczowa (wlasciwe uzycie
poje¢, termindw, faktow, zjawisk), a takze poprawnos¢ jezykowa.

0 pkt: bledne informacje lub brak poprawnego uzycia pojeé, termindw; nie-
zrozumienie zjawisk

0,5 pkt: poprawna kwerenda, uwzgledniono podstawowe terminy i pojecia;
calo$¢ to jednak luzno powigzanie spostrzezenia; wystepuja btedy jezykowe

1 pkt: dobra kwerenda, uwzgledniono wiekszos¢ informacji, drobne niescistosci
lub niejasnosci jezykowe;

2 pkt: bardzo dobra kwerenda; rzetelnie przedstwione informacje, poprawne
uzycie poje¢ i wykorzystanie faktéw, brak btedow jezykowych;

2. Zgodno$¢ z tematykg zadania (skupienie si¢ na powigzaniu materialnosci filmu
z ekologig i na jej wplywie na $srodowisko naturalne, a wigc na tym, jak taSma
czy cyfryzacja i rozwoj technologii cyfrowej wplywaja na srodowisko naturalne).

0 pkt: brak zgodnosci z tematyka zadania lub niezrozumienie tematu zadania;

0,5 pkt: tylko nieznaczna zgodnos¢ z tematyka zadania, luzno powigzane
spostrzezenia bez zwigzku;

1 pkt: w znacznej mierze zgodno$¢ z tematyka zadania, na przyklad poprzez
skupienie si¢ jedynie na materialnosci tasmy filmowej lub jedynie na material-
nos$ci nosnika cyfrowego; powigzanie informacji i argumentéw

2 pkt: petna zgodno$¢ z tematyka zadania, zakres pokrywajacy zaréwno mate-

rialno$¢ tasmy filmowej, jak i cyfrowego nosnika; dokumentacja prowadzi przez
logiczny ciag argumentéw, wykorzystuje zasady projektowania graficznego
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3. Zawarcie kluczowych informacji o projekcie filmu dokumentalnego, jego tresci,
o genezie, o celach, ktdre zamierzasz osiggna¢, o znaczeniu tematu dla branzy
filmowej oraz szerszych debat ekologicznych.

0 pkt: brak kluczowych informacji o projekcie filmu dokumentalnego, szcze-

golnie brak informacji o celach, znaczeniu tematu, tresci i genezie;
1 pkt: prezentacja ogdélnikowo przestawia projekt filmu dokumentalnego;

2 pkt: prezentacja wykazuje znajomo$¢ tematu i sporg ilos¢ kluczowych infor-
macji o projekcie filmu dokumentalnego;

3 pkt: prezentacja w sposob tworczy i kreatywny przedstawia kluczowe informa-
cje o projekcje filmu dokumentalnego; wypowiedz szczegdélowo i skrupulatnie
opracowuje projekt, skupia sie na celach i podkresla temat;

4. Adekwatne streszczenie filmu w pigulce

0 ptk: brak poprawnego streszczenia filmu

0,5 ptk: obecnos¢ skrotowego streszczenia filmu, ale nie ma odpowiedniej
struktury czy objetosci

1 pkt: adekwatne i skrotowe streszczenie projektu filmu

2 pkt: streszczenie filmu na wzér logline’u, dopracowane, niezwykle ciekawe
i przykuwajace uwage, twdérczo nawigzujace do pomystu na film



5. Referencje filmowe
0 pkt: brak referencji filmowych
0,5 pkt: obecnos¢ referencji filmowych niespéjnych z projektem filmu

1-1,5 pkt: referencje filmowe spdjne z projektem filmu i twérczo korespondu-

jace z tematem

6. Atrakcyjno$¢ projektu. Czy zostaly w prezentacji zawarte elementy atrakcyjne
dla osoby potencjalnie finansujgcej projekt?

0 pkt: brak elementéw wskazujacych atrakcyjnosé projektu;

0,5 pkt: w prezentacji przywolano do dwdch elementoéw atrakcyjnych dla

potencjalnego finansujacego;

1 pkt: w prezentacji przywolano wigcej niz dwa elementy atrakcyjne dla po-
tencjalnego finansujgcego;

1,5 pkt: prezentacja jest w pelni atrakcyjna z punktu widzenia wartosci dla
inwestora, w calodci spojna; autor/ka prezentuje pelne zrozumienie, czym jest

pitch deck i jakg ma funkcje;

7. Zidentyfikowanie docelowych odbiorcéw i uargumentowanie, dlaczego projekt

jest warto§ciowy. Wraz z planem na promocje i dystrybucje filmu.
0 pkt: brak informacji o odbiorcy, brak planu na promocje i dystrybucje

1 pkt: zarys planu na promocje i dystrybucje, tylko zarysowany odbiorca
docelowy

1,5 pkt: czeSciowo zidentyfikowany docelowy odbiorca i/lub czesciowo uar-

gumentowana warto$¢ projektu, czesciowy plan na promocje i dystrybucje



9.

2 pkt: zidentyfikowany odbiorca; czytelnie i kreatywnie uargumentowana
warto$¢ projektu; ciekawy i wyczerpujacy plan na promocje i dystrybucje

. Zachowanie wytycznych formatowania (forma prezentacji), np. nadanie tytutu,

logiczny uktad slajdow, dobre proporcje tekstu i grafiki, klarowne nagtowki,
W tym zachowanie objetosci do 15 slajdow.

0 pkt: brak formatowania. Brak zachowania objetosci
0,5 pkt: cze$ciowo zgodne z formatowaniem
1 pkt: zachowanie wytycznych formatowania, w tym zachowanie objetosci

Spdjnosé wizualna, estetyka i przejrzystos¢ (paleta koloréw, czytelnos¢) odda-
jaca ton i styl narracyjny dokumentu

0 pkt: brak spo6jnosci, przejrzystosci, niechlujnosé;
0,5 pkt: wystarczajaco spojna wizualnie i przejrzysta;

1 pkt: bardzo dobrze oddajgca ton i styl narracyjny dokumentu, w petni przej-
rzysta prezentacja i spdjna wizualnie;

10. Spdjnosé merytoryczna, tj. uporzagdkowanie argumentéw

0 pkt: brak spdjnosci merytorycznej;
0,5 pkt: prezentacja czgéciowo spdjna merytorycznie;

1 pkt: w pelni spdjna merytorycznie;
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1. ZASTANOW SIE, CZYM JEST FORMA PITCH DECK

Pitch deck to prezentacja dla osob, ktére moga zainwestowaé w Twdj film.
Powinna zawiera¢ podstawowe informacje o projekcie, m.in. tytul, dtugos¢
filmu, streszczenie w formie logline’u (jedno lub dwa zdania, bedace pigulka
zamystu calego filmu), geneze pomystu. Powinien tez uwzglednia¢ gatunek
i stylistyke, zawiera¢ referencje (podobne filmy lub dzieta artystyczne) oraz
propozycje osob, do ktérych planujesz dotrzeé (potencjalny widz). Uwzglednij
potencjat filmu. Najwazniejsze jest nie zatraci¢ tematyki, ktérej dotyczy twdj
film dokumentalny. By¢ moze to wtasnie firma proekologiczna chce zainwe-
stowa¢ w Twoj dokument. Przekonaj ich argumentami rzeczowymi, ze to Ty
posiadasz ekspercka wiedze i nadajesz sie, aby zrealizowac¢ ten film.

Ocenie podlegaé bedzie zaréwno poziom oryginalnosci i atrakcyjnosci prezenta-
cji tematu, klarownos¢ argumentacji, argumentacja ekologiczna, jak i zdolno$¢é
do wzbudzania zainteresowania potencjalnych inwestoréw.

2. ZASTANOW SIE, JAK ZAPREZENTOWAC SWOJ POMYSL
Zwrd¢ uwage, aby dopracowac:

Logline. Treatment to streszczenie scenariusza. Logline to jeszcze prostsze
i bardziej skrotowe streszczenie pomystu na film, po przeczytaniu ktorego
producent zaciekawi sie projektem i zwrdci uwage na Twoj dokument. To jedno
rozbudowane zdanie lub maksymalnie dwa (najczesciej ma objetos$é¢ do 40 stow),
ktore przekazuje, o czym jest film. Prezentuje najwazniejsze zalozenia projektu
ijest waznym narzedziem marketingowym, ktéry ma za zadanie sprzedanie
scenariusza filmu. To zdanie musi by¢ chwytliwe i musi intrygowa¢. Pamietaj
o stawce, czyli o niesionym przestaniu twojego filmu

Referencje filmowe. Przedstawienie w pitch decku podobnych do twojego
pomystu filméw czy dziet artystycznych pozwala na szybsze zrozumienie
Twojej wizji tworczej, Twojego zamyslu artystycznego. Referencje ulatwiajg
przelozenie pomystu na konkretne, wyobrazalne i znane przyktady. Jest to
niezwykle istotny element, wplywajacy na potencjal sprzedazowy filmu. Blake
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Snyder w ksigZce o pisaniu scenariuszy ,,Uratuj kotka!” przywoluje takie stowa
producenta wykonawczego: ,,Daj mi to samo..., ale inaczej”. Powotywanie si¢
na istniejgce filmy pozwala zrozumie¢ potencjat Twojego filmu.

3. CWICZENIE POMOCNICZE

Przypomnij sobie pig¢ swoich ulubionych filméw, sprobuj napisa¢ dla nich lo-
gline’y, tak jakby byla ci poswiecona tylko minuta na sprzedanie pomystu
na ten film. Lubisz te filmy, ale jak w skrétowy sposdb namoéwié kogo$ do ich
sfinansowania? Kto wyda ogromny budzet na przyklad na podréz przez 25
krajow, jak to byto w przypadku filmu ,Samsara” w rezyserii Rona Frickego
z 2011 roku?

20



Zadanie nr 1. Dokumentacja na temat materialno$ci filmu:

1 plik w formacie .pdf sktadajacy sie z dwdch stron — Wizualnej mapy wiedzy
(pierwsza strona) oraz bibliografii (druga strona)

Zadanie nr. 2 Przygotowanie treatmentu krétkometrazowego filmu doku-
mentalnego:

1 plik w formacie .pdf sktadajacy si¢ z 5 stron znormalizowanego maszynopisu
(wielko$¢ czcionki 12, Time New Roman, odstepy 1,5).

Zadanie nr 3. Stwdrz prezentacje typu pitch deck
1 plik w formacie .pdf skladajacy sie z prezentacji nie dluzszej niz 15 stron.

Pliki wystane w formacie innym niz .pdf nie spelniaja wymogoéw formalnych
i nie beda brane pod uwage.

2/



KONTAKT:

Biuro Organizatora Olimpiady miesci sie¢ w siedzibie Filmoteki Narodowej - Instytutu Audiowizualnego

ADRES KORESPONDENCYJNY:
ul. Watbrzyska 3/5, 02-739 Warszawa

olimpiada@fina.gov.pl

Warszawa, 2025,

ORGANIZATOR:

lat . Ministerstwo Kultury
Filmoteka Narodowa i Dziedzictwa Narodowego
Instytut Audiowizualny

WSPOLFINANSOWANIE:

POLSKI

INSTYTUT
SZTUKI

FILMOWEJ

PATRONAT HONOROWY:



http://olimpiada@fina.gov.pl

OLIMPIADA
WIEDZY O FILMIE

| KOMUNIKACJI
SPOLECZNE)

Olimpiada wiedzy o filmie i komunikacji spotecznej
Poradhnik dla ucznidw i nauczycieli

ILUSTRACJE NA OKLADKACH: kadr z filmu Pierwszy, drugi, trzeci (1964), rez.Daniel Szczechura
KOORDYNACJA oLIMPIADY: lwo Maciak, olimpiada@fina.gov.pl

AUTORZY OPRACOWAN: Michat Pabis-Orzeszyna, Malwina Czajka-Jaworek,

PROJEKT GRAFICZNY: Zofia Konarska

sktAD: Tadeusz Czebiotko

Filmoteka Narodowa - Instytut Audiowizualny
ul. Watbrzyska 3/5, 02-739 Warszawa, fina.gov.pl

Warszawa, 2025 r.

WSPOLFINANSOWANIE: PATRONAT HONOROWY:

LN Ministerstwo Kultury
INSTYTUT WA

SZTUKI i Dziedzictwa Narodowego
FILMOWEJ

PARTNERZY:

Bl

akademio mm

CENTRUM

KOMPETENCJI
CYFROWYCH UwW

polskiego mm
filmu wm

Filmoteka
Szkolna

Petna lista festiwali i szkét partnerskich dostepna jest na stronie Olimpiady

WYDANIE: 2025 ROK

FILMOTEKA NARODOWA
INSTYTUT AUDIOWIZUALNY



	_Hlk213083210
	_Hlk212998482
	_Hlk214359299

